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Poh, M.Z., Swenson, N.C., Picard, R.W. (2010)



CONE DE
APRENDIZAGEM

depois de 2 semanas, adultos tendem a lembrar:

menor P
retencao Ler N10% - do que escutam g
Escutar N\ 20% - do que |éem S
Ver 30% - do que véem '
Assistir um filme ou 50% - do que véem e vV
demonstracao (9]
escutam
Participar de uma discussao
Falar sobre o assunto 70% - do que falam ?
[
Fazer o/ _ vV
Simular a experiéncia real 90% - do que falam 0O

e fazem

baseado no Cone de Experiéncia de Edgar Dale 1969

www.jocaocordeiro.com.br




Taxa de reprovacao

Performance académica
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